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网易公布 2025年第三季度未经审计财务业绩 

中国杭州，2025 年 11 月 20 日-领先的互联网与游戏服务提供商网易股份有限公司（纳斯达克

代号：NTES 及港交所代号：9999，“网易”或“公司”），今天宣布了截至 2025 年 9 月 30

日的第三季度未经审计财务业绩。 

 

2025年第三季度主要财务业绩 

• 净收入为人民币 284 亿元（40 亿美元），同比增加 8.2%。 

• 游戏及相关增值服务净收入为人民币 233 亿元（33 亿美元），同比增加 11.8%。 

• 有道净收入为人民币 16 亿元（228.8 百万美元），同比增加 3.6%。 

• 网易云音乐净收入为人民币 20 亿元（275.9 百万美元），同比减少 1.8%。 

• 创新及其他业务净收入为人民币 14 亿元（202.1 百万美元），同比减少 18.9%。 

• 毛利润为人民币 182 亿元（26 亿美元），同比增加 10.3%。 

• 营业费用合计为人民币 102 亿元（14 亿美元），同比增加 8.9%。 

• 归属于公司股东的净利润为人民币 86 亿元（12 亿美元）。非公认会计准则下归属于公司

股东的净利润为人民币 95 亿元（13 亿美元）。[1] 

• 基本每股净利润为 0.38美元（基本每股美国存托股净利润为 1.90美元）。非公认会计准则

下基本每股净利润为 0.42 美元（基本每股美国存托股净利润为 2.09 美元）。[1] 

 
[1] 本公告中所用的，非公认会计准则下归属于公司股东的净利润、基本和摊薄每股净利润和每股美国存托股净利

润被定义为不包含股权激励费用的净利润。见本公告末的未经审计公认会计准则和非公认会计准则调节表。 
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2025年第三季度及近期运营要点 

• 多款经典游戏持续受到玩家欢迎，体现了网易游戏强劲的长线运营能力。自三季度起，

《梦幻西游》电脑版的最高同时在线玩家数连创四次新高，达到了 358 万。多款热门游戏

通过创新玩法和联动活动，提升了对玩家的吸引力，包括《梦幻西游》手游、《第五人

格》、《蛋仔派对》、《逆水寒》手游和《燕云十六声》。 

• 各种类型的新游戏陆续上线，进一步丰富了我们的全球产品矩阵： 

• 《命运：群星》分别于 8 月 28 日和 10 月 16 日在海外和中国市场发行，登顶欧美多个

地区和中国市场的 iOS 下载榜。 

• 《无限大》在 2025 东京电玩展推出了线下试玩，以其全新的游戏体验引发热烈反响。 

• 《逆水寒》手游和《燕云十六声》分别于 11 月 7 日和 11 月 14 日全球发行，将引人入

胜、各具特色的武侠世界带给全球玩家。 

• 《遗忘之海》预期 2026 年上线，准备工作有序进行。 

• 暴雪系列游戏继续为中国玩家带来优质游戏体验。《魔兽世界》于 11 月 18 日推出了玩家

期待已久的国区独家的“泰坦重铸”服务器，点燃了国内玩家热情。《暗黑破坏神 II》重

制版和《星际争霸 II》分别于 8月 27 日和 10月 28日回归中国，《暗黑破坏神 IV》国区即

将在 12 月 12 日上线，为玩家带来更多精彩体验。 

“这个季度，我们的业绩依旧稳健，中国市场健康增长，国际市场吸引力持续提高，”网易首

席执行官兼董事丁磊先生说。“多年来，我们持续打磨创新能力，并凭借交付卓越的游戏体验，

在一部部力作中印证了自身实力。这也为我们将中国别具特色、制作精良的游戏带给全球玩家

奠定了基础。 

“用户体验始终居于我们价值体系的核心，引领我们不断驱动创意和科技来提高游戏品质，持

续丰富和拓展我们活跃的玩家社群。通过与全球合作伙伴及顶尖人才的紧密合作，我们致力于

为玩家创造更高的价值，将我们的发展势能拓展到更多市场。”丁磊先生总结道。 
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2025年第三季度财务业绩 

净收入 

2025 年第三季度净收入为人民币 284 亿元（40 亿美元），上一季度和去年同期分别为人民币

279 亿元和人民币 262 亿元。 

2025 年第三季度游戏及相关增值服务净收入为人民币 233 亿元（33 亿美元），上一季度和去

年同期分别为人民币 228 亿元和 209 亿元。本季度，来自于在线游戏的净收入约占该分部净收

入的 97.6%，上一季度和去年同期该占比分别为 97.1%和 96.8%。在线游戏净收入环比增长来

自于《梦幻西游》电脑版、《逆水寒》手游等自研游戏及若干代理游戏净收入增加。其同比

增加来自《梦幻西游》电脑版、《蛋仔派对》，新上线的《燕云十六声》和《漫威争锋》等

自研游戏，以及若干代理游戏净收入增加。 

2025年第三季度有道净收入为人民币 16亿元（228.8百万美元），上一季度和去年同期分别为

人民币 14 亿元和人民币 16 亿元。有道净收入环比增长主要来自于智能硬件和在线营销服务净

收入的增加。 

2025年第三季度网易云音乐净收入为人民币 20亿元（275.9百万美元），上一季度和去年同期

均为人民币 20 亿元。 

2025年第三季度创新及其他业务净收入为人民币 14亿元（202.1百万美元），上一季度和去年

同期分别为人民币 17 亿元和人民币 18 亿元。该分部中主要包含严选、广告和其他增值服务的

净收入，也包含了某些内部交易的抵消。其环比减少主要来自于网易严选净收入减少。同比

减少主要来自于某些分部间内部交易抵消的增加，以及网易严选等业务净收入减少。 

营业成本 

2025 年第三季度营业成本为 102 亿元（14 亿美元），上一季度和去年同期分别为人民币 98 亿

元和人民币 97 亿元。人员成本，收入分成以及代理游戏版权成本环比、同比均在增加。 
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毛利润 

2025 年第三季度毛利润为人民币 182 亿元（26 亿美元），上一季度和去年同期分别为人民币

181 亿元和人民币 165 亿元。 

营业费用 

2025 年第三季度营业费用合计为人民币 102 亿元（14 亿美元），上一季度和去年同期分别为

人民币 90 亿元和人民币 93 亿元。其环比、同比增加主要由于在线游戏市场推广支出增加。 

其他收入/（费用） 

其他收入/（费用）包含投资收益、利息收入、净汇兑损益和其他等。其环比增加主要由于股

票投资公允价值变动。同比增加主要由于股票投资公允价值变动收益和较低的净汇兑损失。 

所得税 

2025年第三季度公司确认的所得税费用为人民币 13亿元（184.9百万美元），上一季度和去年

同期分别为人民币 16 亿元和人民币 13 亿元。2025 年第三季度有效税率为 13.0%，上一季度和

去年同期分别为 14.7%和 16.1%。有效税率反映了公司对每个季度适用税务义务和权利的估计。 

净利润和非公认会计准则下净利润 

2025 年第三季度归属于公司股东的净利润为人民币 86 亿元（12 亿美元），上一季度和去年同

期分别为人民币 86 亿元和人民币 65 亿元。 

2025 年第三季度基本每股净利润为 0.38 美元（每股美国存托股净利润为 1.90 美元），上一季

度基本每股净利润为 0.38 美元（每股美国存托股净利润为 1.89 美元），去年同期基本每股净

利润为 0.29 美元（每股美国存托股净利润为 1.44 美元）。 

2025 年第三季度非公认会计准则下，归属于公司股东的净利润为人民币 95 亿元（13 亿美元），

上一季度和去年同期分别为人民币 95 亿元和人民币 75 亿元。 
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2025 年第三季度非公认会计准则下，基本每股净利润为 0.42 美元（每股美国存托股净利润为

2.09美元），上一季度基本每股净利润为 0.42美元（每股美国存托股净利润为 2.10美元），去

年同期基本每股净利润为 0.33 美元（每股美国存托股净利润为 1.65 美元）。 

 

其他财务信息 

截至 2025 年 9 月 30 日，公司净现金（现金及现金等价物、流动及非流动定期存款和受限制现

金以及短期投资余额，扣除短期和长期借款）余额为人民币 1,532 亿元（215 亿美元），截至

2024 年 12 月 31 日为人民币 1,315 亿元。2025 年第三季度经营活动净现金流入为人民币 129 亿

元（18 亿美元），上一季度和去年同期分别为人民币 109 亿元和人民币 106 亿元。 

 

季度股利 

董事会批准了 2025 年第三季度股利，为每股 0.1140 美元（每股美国存托股 0.5700 美元），将

分别以美元支付给于北京/香港时间和纽约时间 2025年 12月 5日休市后登记在册的普通股持有

人和美国存托股持有人。为符合获取股利的资格，普通股持有人最迟需于北京/香港时间 2025

年 12 月 5 日下午 4 点 30 分前，将所有有效的股份过户档案连同有关股票证明文件送达网易的

香港股份过户登记分处，即香港中央证券登记有限公司办理登记手续，其地址为香港湾仔皇

后大道东 183 号合和中心 17 楼 1712-1716 号铺。普通股股利支付日期预计为 2025 年 12 月 16

日，美国存托股股利支付日期预计为 2025 年 12月 19 日左右。 

2025 年第二季度股利为每股 0.1140 美元（每股美国存托股 0.5700 美元），已经于 2025 年 9 月

支付。 

根据公司目前的股利政策，在任何特定季度的股利分配以及分配的金额将由董事会酌情做出

决定，并将以公司的运营和盈利、现金流量、财务状况及其他相关因素为基础。 
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股份回购计划 

公司今日宣布，将此前已批准的可在公开市场或通过其他交易回购总金额不超过 50 亿美元流

通在外的美国存托股和普通股的股份回购计划有效期延长 36 个月，直至 2029 年 1 月 9 日。截

至 2025 年 9 月 30 日，在该计划下公司已购买约 22.1 百万股美国存托股，共计约 20 亿美元。 

网易回购其美国存托股和普通股将取决于包括市场条件在内的多种因素。这些计划随时可能暂

停或中止。 

**此公告中所列美元数字仅为便于阅读。本公告中的百分比是在人民币基础上计算得出。 

 

电话会议 

网易管理层将于美东时间 2025 年 11 月 20 日周四早上 7 时（北京/香港时间 2025 年 11 月 20 日

周四晚上 8 时）召开电话会议并同时进行网络直播，网易管理层将在电话会议中讨论公司季度

业绩并回答问题。 

有意参加者请在会议开始前 15 分钟拨打 1-914-202-3258 并提供会议号码：10051135。电话会

议回放保留至 2025 年 11 月 27 日，电话号码 1-855-883-1031，PIN 码为：10051135。 

同时，公司投资者关系网站 http://ir.netease.com/将对本次财报发布进行实况直播，并保留回放

12 个月。 

 

关于网易股份有限公司 

网易股份有限公司（纳斯达克代号：NTES 及港交所代号：9999，“网易”）是一家领先的互

联网和游戏服务提供商，致力于提供优质内容。公司不断拓展游戏生态系统，形成丰富产品

矩阵，开发并运营了多款在中国和全球广受欢迎并且长盛不衰的手游和端游。 

  

https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___http://ir.netease.com/___.YzJ1OnBhdWxiYWtlcm5vdGlmaWVkY29tOmM6bzo1ZjUzYmYxOWIzODNjNTY5Mzg5NTE3NjM0ZDhhMWNkODo3OmRjNzQ6OTBlNGY0ZGY1MzQxNjgyNjRiNGJkNzY0YzBkZDY4MzAxYWIzMjM3ODhlNDdlYWNjMDVjOGJiMjI0Zjk5ZjZlODpwOlQ6Tg
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网易的自有研发团队聚焦于手游、端游和主机游戏的研发，团队规模位居行业头部。在其助

力下，网易创造了卓越的游戏体验，激发了玩家的热情，并向世界各地蓬勃发展的用户社群

积极传递价值。通过将文化与教育等元素融入游戏，网易助力游戏成为一个更有意义的载体，

让游戏更具活力和更富启发性。 

除游戏外，网易的其他业务包括：其控股子公司有道（纽交所代号：DAO），智能学习及广

告解决方案提供商；控股子公司网易云音乐（港交所代号：9899），知名的在线音乐平台，

以其充满活力的内容社区为特色；以及旗下自营生活方式品牌网易严选。 

有关更多信息，请访问：http://ir.netease.com/。 

 

前瞻性陈述 

本公告包含了前瞻性陈述。该等陈述是根据 1995 年美国私人证券诉讼改革法案（U.S. Private 

Securities Litigation Reform Act of 1995）中的“安全港”条文做出的。该等陈述可以通过诸如

“将”、“预期”、“预计”、“未来”、“拟”、“计划”、“相信”和“估计”等类似表

述来识别。此外，非过往事实的陈述，包括有关网易战略和商业计划的陈述，对业务和收入增

长的期望以及本公告中对管理层陈述的引用，均属于或包含前瞻性陈述。网易还可能在其向美

国证券交易委员会（“SEC”）提交的定期报告中，在香港联合交易所有限公司（“香港联交

所”）网站上发布的公告中，在新闻稿和其他书面材料以及其高级职员、董事或雇员向第三方

所作的口头陈述中做出前瞻性陈述。这些陈述的准确性可能会受到许多业务风险和不确定因素

的影响，导致实际结果与预期/预测产生重大差异，其中包括以下风险：在线游戏市场将不再

继续增长或网易将无法维持其在中国或全球市场的地位的风险；与网易的业务和运营策略以及

实施该策略的能力有关的风险；网易开发和管理其运营和业务的能力；在资本、技术和技术人

才等领域的竞争；网易所在市场的监管环境的潜在变化；网易可能无法持续开发新的和具有创

新性的在线服务，或者网易无法及时引领或跟上市场趋势的风险；与经济周期波动和地缘政治

相关的风险，包含贸易、投资、地方保护、税收和其他方面的国家法律或政策以及出口管制、

经济或贸易制裁相关的直接或间接影响；与网易全球化扩张其业务和运营相关的风险；与网络

安全威胁或事件相关的风险；及外币汇率波动可能会对网易的业务和财务业绩产生不利影响。

有关以上及其他风险的更多信息，包含在网易向SEC提交的文件以及在香港联交所网站上发布

的公告中。除非适用法律另有规定，网易不承担任何更新此前瞻性信息的义务。  

https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___http://ir.netease.com/___.YzJ1OnBhdWxiYWtlcm5vdGlmaWVkY29tOmM6bzo1ZjUzYmYxOWIzODNjNTY5Mzg5NTE3NjM0ZDhhMWNkODo3OjgxNWQ6ZGFmOTRhMzU3MDQ2YTYwY2NiN2IwYmFhZjBiZDllZjZkMGM0YjFhMTRkMzQyZGQwMGJjZmJhZTUwMzNhOWFkMTpwOlQ6Tg
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非公认会计准则的财务指标 

网易考量并使用非公认会计准则的财务指标，例如，非公认会计准则下归属于公司股东的净

利润、非公认会计准则下基本和摊薄每股净利润和每股美国存托股净利润作为检阅和评估其

运营绩效并制定业务计划的补充指标。非公认会计准则的财务指标，不应被单独考虑且不应

被视为可取代根据美国公认会计准则编制和列报的财务信息。 

网易将非公认会计准则下归属于公司股东的净利润定义为剔除股权激励费用后的归属于公司

股东的净利润。非公认会计准则下归属于公司股东的净利润使公司管理层评估其经营业绩时

无需考虑股权激励费用的影响。网易认为，这种非公认会计准则的财务指标可以为投资者提

供有用的信息，以便他们可以选择，以与管理层相同的方式理解和评估公司当前的经营业绩

和前景。网易也相信，使用非公认会计准则的财务指标有助于投资者评价公司经营业绩。 

非公认会计准则的财务指标未在美国公认会计准则中定义，也并不按照美国公认会计准则进

行列报。非公认会计准则的财务指标作为分析工具存在其局限性。使用非公认会计准则衡量

归属于公司股东的净利润的主要限制之一是，它不能反映影响运营的所有费用/收入项目。股

权激励费用已经并且可能会持续在网易的业务中发生，但不会被反映在非公认会计准则下归

属于公司股东的净利润中。此外，网易使用的非公认会计准则的财务指标可能与其他公司，

包括同业公司，使用的非公认会计准则的财务指标有所不同，因此其可比性可能受到限制。 

网易通过将非公认会计准则下归属于公司股东的净利润与其最接近的美国公认会计准则下的

绩效指标进行差异调节，来弥补这些局限性。在评估公司业绩时，应考虑所有这些因素。请

参阅本公告结尾的未经审计公认会计准则和非公认会计准则调节表。网易鼓励您全面地查看

其财务信息，而不要依赖任何一项单独的财务指标。
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网易股份有限公司 

未经审计财务信息注释 

注 1：人民币对美元的折算按照美国联邦储备委员会 H.10 统计公布的 2025 年 9 月最后一个交

易日（2025 年 9月 30日）中午买入汇率计算，即：1 美元=人民币 7.1190 元。无正式陈述说明

人民币已经或者可能以 2025 年 9 月 30 日的汇率或任何其他特定日期的汇率换算成美元。 

注 2：网易未经审计简明合并利润表中股权激励费用以人民币和美元列示如下（千元）： 

 

注 3：由于会计准则的不同，本公告编制和列报的财务信息可能与网易的上市子公司已经和将

要发布的财务信息不同。 

注 4：未经审计公认会计准则和非公认会计准则调节表以人民币和美元列示如下（千元，每股

数额或每股美国存托股数额除外）： 

 

 


	媒体和投资者请联系:
	网易公布2025年第三季度未经审计财务业绩
	2025年第三季度主要财务业绩
	2025年第三季度及近期运营要点
	2025年第三季度财务业绩
	净收入
	营业成本
	2025年第三季度营业成本为102亿元（14亿美元），乎[捞Ꙕ豓뭞瑔౧ὒْ⭎㩎멬ᅞĀ㤀㡎뽑䍔豎멬ᅞĀ㤀㝎뽑䌰Ɏ메塢ၧ⳿౥㙑敒٢၎쩎ٮ㡢ི䡧䍢ၧⱳ꽫퐰Ŕ౫푗䝗⡘鹒ꀰ�
	毛利润
	营业费用
	其他收入/（费用）
	所得税
	净利润和非公认会计准则下净利润

	其他财务信息
	季度股利
	股份回购计划
	网易回购其美国存托股和普通股将取决于包括市场条件在内的多种因素。这些计划随时可能暂停或中止。
	电话会议
	关于网易股份有限公司
	有关更多信息，请访问：http://ir.netease.com/。
	前瞻性陈述
	非公认会计准则的财务指标
	未经审计财务信息注释

